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by it 100 ‘Storyboarding’ in the classroom
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Storyboarding es una herramienta visual de aprendizaje, cooperativa y narrativa que podria

beneficiar a los alumnos de todas las disciplinas en las estructuras educativas. Esta pantalla

visual permite a los alumnos ver las interrelaciones entre los conceptos centrales descritos

en un marco de modulos. Tanto el experto como los alumnos participan en este proceso de

Storyboarding a través de una discusion continua en el aula. Los conceptos e ideas se

muestran en forma visual clara en un storyboard y por lo general, pueden incluir (i) una

revision del tema e introduccion a conceptos avanzados dentro del tema, (ii) objetivos de
aprendizaje, (iii) tiempo de preparacion dentro y fuera de la clase para estudiantes, (iv)
limitaciones de aprendizaje y (v) comprension de contenido de aprendizaje complejo. Luego,

los alumnos tienen el desafio inverso de encontrar conceptos basicos dentro de un

rompecabezas de palabras, identificar los vinculos entre las palabras y desarrollar una

pregunta desafiante dentro de su contexto. Storyboarding en clase presenta a los alumnos la

oportunidad de desarrollar habilidades de pensamiento critico, creativo y proporciona una

plataforma de aprendizaje interactiva para aplicar y contextualizar los objetivos de

aprendizaje.
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Create your own at Storyboard That
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