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BEEM VYINDOS AODO MUNMNDDO DE CYEBERIUM
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Bem—vindos ao mundo de Cyberium? Um
universo Tuturista, onde a tecnologia
e a i1novacao sao os pililares da
soC1edade



Meste mundo, a corvrida espacial ganha
desTaque, i1mpulsionando avancos
Tecnoldgicos & explorando os 1limites
do conhecimentTo humano.



Estamos no ano de 100, & a demanda por
novas 1deias e solucHdes & mals crucial dc
qQue nunca.




Porem, uma ameata palra sobre Cyberium &
Talta de historias de usuarios precilisas
envolventes esTa atrasando O progresso
Tecnoldogico. .




As l1lei1s deste mundo incentTivam &
colaboracao ¢ a criatividade, mas i1mpoem
desaftios rigorosos para garantir a
qualidade & a precisaoc em Todas as
iniciativas




Yocg, jovem wvislionario, & um dos mulitos
fTalentos gue buscam deixar sSsua marca em
Cyberium.



MotTivado pela palxao pela tTecnologia e
pela busca pelo conhecimento, vocd se
encontTra 1merso em um mundo de 1novacao,
onde a interacao soci1al & essenclilial para
O sSucCcesso.



Vocg esta aguli para aprendery, para se
destacar e para Tarzrer a diferenca.



Um incidente abalou a tranquilidade de Sapiéncia.
Um wvi1il3o misterioso, conhecido apenas como "0
Esquecido", sabotou os registros de historias de
usuarios, causando caos e cCcontTusao entre os
Ci1dadaos.



As histTorias i1mprecisas resulftaram em
projetos fracassados e desilusao entre os
inovadores.



Agora, cabe a vocd & aos outTros heraoilis de
Sapiéncia restaurar a ordem, Ccriando
histTdrias de usuarios claras e ConcCclisas
pPara i1mpulsionaryr o progresso tTecnologico.



Com a ajuda de mentores experientes e da sua
Propria determinacaoc, vorcg2 embarca em uma
Jjornada para entrentar o Esquecido e
restTaurar a conftianca na comunidade
Tecnoldgica.



Micssao: criar histTorias de usuarios que
inspirem e orientem os desenvolvedores
na criacao de novas ftecnologias.

Pontos serao atribuidos com base na
precilisao & criatividade das historias
de usuarios Ccriadas.

Emblemas como "Mestre das Harrativas"™,
"ITnovador Exemplar"™ e "Guardiao da
Tecnologia"™ serao concedidos aos que se
destacarem.




Cada equipe recebera um problema em
Sapiénclia causado pelo Esquecido.
Trabalhem Juntos para solucionar o

problema atraves de uma poderosa user
stTory.

Escrever historias de usuarios completas,
ceqguindo o padrao "Eu como [atTorl preciso
Lacaol para que [fTinalidadel™.

Atencao: 0 Esquecido esTtTa de tocala
observando guem esta conspirvrando contra

seus planos. Se prepare para o plrLor't
Yao a lutat
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RETORNEM A0S
GRUPOS ORIGINAIS
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