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Questionario

Gostariamos que vocé respondesse as questdes seguintes sobre sua percepcao dos
elementos de jogos no jogo de desafios gamificados baseados em worked examples,
para nos ajudar a melhora-lo.

Todos os dados sao coletados anonimamente e somente serdo utilizados no contexto
desta pesquisa.

1. E-mail *

2. Aceita responder esse questionario, e permite a utilizagdo de suas respostas de
forma anbnima, para fins da pesquisa?

Marcar apenas uma oval.
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3. Quéo relevante vocé considera o elemento Nivel no jogo?

Camada de hierarquia relacionada ao dominio. Sistemas graduais para o jogador
obter novas vantagens a medida que avanca, por exemplo. Nivel de
personagem, nivel de habilidade, etc.

Exemplo: Existe uma progressao da dificuldade dos desafios.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente
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4. Quéao relevante vocé considera o elemento Ponto no jogo?

Unidade usada para medir o desempenho dos usuarios, por exemplo.
Pontuacdo, numero de mortes, pontos de experiéncia, etc.

Exemplo: Foi possivel acumular muitas moedas.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente
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5. Quao relevante vocé considera o elemento Quebra-cabeca no jogo?

Desafios dentro do jogo que satisfagam as necessidades dos jogadores, por
exemplo. Desafios, tarefas cognitivas, mistérios, etc.

Exemplo: Foi interessante resolver os desafios.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente
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6. Quéo relevante vocé considera o elemento Narrativa no jogo?

Novas informagdes apresentadas ao jogador a medida que avangam, por
exemplo. Mudancgas, surpresas, atualizacdes, etc.

Exemplo: A histéria dos personagens € legal.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente
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7. Quao relevante vocé considera o elemento Cooperagao no jogo?

Quando dois ou mais jogadores colaboram para atingir um objetivo comum, por
exemplo. Trabalho em equipe, missdes cooperativas, etc.

Exemplo: A dica do colega foi importante.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente

https://docs.google.com/forms/d/1TztpkMOWTEUI1iJBoackbLkvwhgabFJc_WpZqgcQ-gE/edit 6/9



20/06/2023, 13:25 Questionario

8. Qué&o relevante vocé considera o elemento Reconhecimento no jogo?

E um tipo de feedback extrinseco que elogia o conjunto especifico de acdes dos
jogadores, por exemplo. Também conhecido como distintivos, medalhas, troféus
e conquistas.

Exemplo: Gostei da medalha de 6timo desempenho.

Marcar apenas uma oval.

Discordo totalmente

Concordo totalmente
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