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Planejamento da Gamificacao

Este documento apresenta um planejamento completo e detalhado para a Gamificagdo em sala de aula. A Gamificagdo é uma estratégia comprovada para aumentar a engajamento e a
motivacéo dos participantes, e seu potencial em sala de aula é vasto. Com o uso da Gamificacéo, é possivel tornar o aprendizado mais divertido e atraente para os alunos, incentivando-
os a participar ativamente e a se dedicar as atividades propostas. Neste sentido, este planejamento é uma ferramenta valiosa para ajudar a criar um ambiente de aprendizagem mais
engajador e motivador para os alunos.

Introducao
Objetivo do planejamento de Gamificagédo

O objetivo deste planejamento de Gamificagdo é fornecer ao professor uma visédo completa e clara do cenario de jogo e das preferéncias do jogador para que ele possa orientar suas
atividades educacionais aproveitando ao maximo os elementos de jogos e recompensas que mais atraem o jogador.

Informacdes Especificas

« Professor: Prof. Jodo da Silva

« Instituicdo de ensino: Universidade XYZ

« Disciplina que leciona: Engenharia de Software
« Turma que esta ensinando: ES101

« E-mail: prof.joaosilva@example.com

Cenario Atual e Desejado

Descrigcdo do cenério atual:

« Dificuldades em aplicar as teorias aprendidas na pratica
« Falta de motivagdo e interesse no assunto
« Falta de habilidades de comunicagéo e apresentagéo

Objetivos do cenério desejado:

« Aumentar a motivacéo e a concentracéo dos alunos.
« Desenvolver habilidades cognitivas, sociais e de aprendizagem.
« Outra: Aprimorar a interagao entre alunos e professor. Melhorar a retengédo de conhecimento.

Caracteristicas da atividade

Descrigdo da atividade a ser realizada:

o Online.

« Em grupos.

« Requer equipamentos especificos.

« Quantidade de participantes: 10 equipes de 4 alunos cada.

« Duracao da atividade: 3 aulas consecutivas.

« Localizagdo que sera realizada a atividade: Google Meet

« Outra: Integragdo com outras disciplinas ou contetidos relacionados.

Perfil de Jogador
Definig&o do(s) perfil(s) de jogador(s) a motivar dos alunos:

« Jogador competitivo.
« Jogador imersivo.

Elementos de Jogos

Lista dos elementos de jogos escolhidos:

« Personalizacéo do personagem ou equipamento
« Competicao

« Feedback claro sobre o desempenho

« Progresséo baseada em habilidade

« Narrativas envolventes

« Sistema de classifica¢éo e ranking

« Recompensas atraentes

Recompensas Oferecidas

Lista das recompensas escolhidas:

« Pontos de bdnus para a participagdo na aula.
« Conquistas digitais para metas alcancadas.

« Brindes (por exemplo, canetas, adesivos, livros).
« Certificados digitais.

Acdes Recompensadas

Lista das acdes dos jogadores que serdo recompensadas:
« Participacao ativa nas discussdes em sala de aula
« Conclusao de tarefas antes do prazo estipulado

« Colaboracéo com outros alunos em projetos de grupo
« Apresentar um trabalho com exceléncia

Regras

Lista das regras gerais ou universais e especificas:

« Comunigue-se com outros jogadores de forma clara e objetiva em todas as atividades.
« Respeite as regras e politicas da instituicao em todas as atividades.
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« Regras especificas: Entregas devem ser realizadas no periodo de aulas.

Concluséo
Principais pontos do planejamento de Gamificacéo

A partir dos dados obtidos pela ferramenta, foi possivel elaborar um planejamento completo de Gamificagcdo para ser aplicado em sala de aula. Os principais pontos do planejamento
incluem a descricdo detalhada do cenario atual e desejado, o objetivo da atividade, o perfil dos jogadores, os elementos de jogos mais relevantes para cada perfil, as recompensas
oferecidas, as acdes que serdo recompensadas e as regras definidas. Com essas informacgdes, o professor podera criar um ambiente de aprendizagem mais engajador e motivador para
os alunos, incentivando-os a participar ativamente e a se dedicar as atividades propostas. Além disso, 0o planejamento permite uma maior preciséo na orientacdo das atividades
educacionais, garantindo que os elementos de jogos e recompensas escolhidos sejam o0s que mais atraem os jogadores.
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